
OSU!
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Костя — завзятий iгроман, вiн може грати в комп’ютернi iгри день i нiч без перерви. Але таким
чином вони набридають дуже швидко, i вiн бiльше не хоче їх бачити. Минулу нiч вiн засiв за грою
osu!. В цiй грi треба попадати по об’єктах у виведений час. В залежностi вiд вчасностi влучання по
об’єкту даються бали:

• 300 — iдеальне влучання в цiль.

• 100 — влучання було або занадто рано, або занадто пiзно.

• 0 — по об’єкту не влучили.

Рахунок за гру це сума балiв за всi влучання в цiй грi. Ви знаєте, що пiсля трьох промахiв поспiль
гра закiнчується i рахунок зануляється. Промахом вважається невлучання по об’єкту. Але оскiльки
Костя залежний дуже полюбляє osu!, вiн почне нову, якщо в нього ще залишилися сили. Тобто, пiсля
програшу, наступнi бали (якщо вони є) враховуються в наступну гру. Вам дана послiдовнiсть балiв,
допоможiть Костi та скажiть загальну кiлькiсть iгор та максимальний рахунок серед усiх iгор.

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить одне цiле число n (1 6 n 6 105) — кiлькiсть балiв.
Наступнi n рядкiв мiстять по одному цiлому числу ai (ai ∈ {0, 100, 300}) — бали за влучання.

Формат вихiдних даних
Виведiть два цiлих числа — кiлькiсть iгор та максимальний рахунок вiдповiдно.
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Зауваження
Пояснення до другого прикладу:
Розпочинається перша гра. Першi два бали дорiвнюють 0, тобто, промах. Наступний крок не є

промахом, тому гра продовжується. Наступними двома ходами вiн набирає 100 та 300 балiв вiдпо-
вiдно, а потiм не влучає в цiль тричi, i на цьому гра закiнчується. Рахунок першої гри дорiвнює
400.

Розпочинається друга гра. За першi 4 об’єкти вiн отримує 100, 100, 100 та 300 балiв вiдповiдно.
А за 4-ий об’єкт вiн має 0 балiв, через те, що вiн не влучив в цiль. Рахунок другої гри дорiвнює 600.

Пояснення до четвертого прикладу:
Розпочинається перша гра. Костя одразу промахується по трьох об’єктам поспiль i програє.

Рахунок за першу гру дорiвнює 0.
Пiсля програшу вiн вирiшив не розпочинати нову гру, а пiти до Данила у гостi.
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