
OSU!
Створимо декiлька змiнних:

• count_miss — скiльки промахiв поспiль було до цього кроку

• current_score — рахунок поточної гри

• count_games — кiлькiсть iгор

• max_score — максимальний рахунок серед всiх iгор

• new_game — змiнна буде вказувати, чи ми починаємо нову гру на наступний крок.

Тепер треба обробити рахунки, нехай ми зараз зчитали рахунок score, тодi:

• якщо new_game = 1, то треба додати 1 до count_games i зробити new_game = 0.

• якщо score = 0, то треба додати 1 до count_miss.

• якщо score = 100 чи score = 300, треба додати score до current_score та занулити count_miss.

• якщо count_miss = 3, то додаємо 1 до count_games, робимо max_score = max(max_score,
current_score) та зануляємо count_miss та current_score.

Також пiсля зчитування всiх балiв, треба вкiнцi оновитиmax_score та count_games враховуючи
останню гру.
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