
Антон купує кабанчика
Назва вхiдного файлу: standard input
Назва вихiдного файлу: standard output
Лiмiт часу: 1 second
Лiмiт використання пам’ятi: 256 megabytes

Антон вирiшив не закривати "хвости а купити кабанчика. По допомогу з грошима вiн звернувся
до знайомого чародiя Козака Вуса. Так сталось, що Козак Вус був занадто зайнятий пiдготовкою
особливих смузi марки "Б тому вiн просто вирiшив дати Антону двi магiчнi кнопки:

1. натискання на першу кнопку подвоїть суму його балансу;

2. натискання на другу кнопку додає до його балансу рiвно 2k монет.

На пiдпiльному аукцiонi кабанчикiв Антон побачив, що найдешевший красивий кабанчик коштує x
карбованцiв.

Вiн вже майже почав натискати на кнопки, але згадав що за такi махiнацiї працiвники "Полi-
банку"можуть подати на нього в суд. Тому вiн вирiшив, що вiн спробує отримати рiвно x монет,
пiсля чого одразу купить Кабанчика i знову буде мати на своєму рахунку рiвно 0 карбованцiв.

Тепер вам потрiбно допомогти Антону з планом дiй, i в випадку можливостi успiху махiнацiй
сказати мiнiмальну кiлькiсть операцiй, якi потрiбно виконати i вивести порядок операцiй. За це
Антон пообiцяв вам зiграти на його ноутбуцi в гру "Calculator Online".

Формат вхiдних даних
Перший рядок мiстить два цiлi числа k та x (0 6 k 6 105, 1 6 x 6 1018).

Формат вихiдних даних
У першому рядку виведiть одне число n (1 6 n 6 1 000) — мiнiмальну кiлькiсть операцiй натис-

кання на одну з кнопок, потрiбну, щоб досягнути балансу x.
У другому рядку виведiть n цiлих чисел a1, a2, . . . , an (1 6 ai 6 2) — кнопки у порядку, у якому

потрiбно на них натискати.
Якщо ж неможливо, використовуючи данi кнопки, отримати баланс рiвний рiвно x — виведiть

−1.

Система оцiнювання
У цiй задачi iснують умовнi блоки. Якщо ваше рiшення буде працювати правильно для пев-

них обмежень, то воно отримуватиме певну кiлькiсть балiв. Звернiть увагу, що оцiнювання й досi
потестове.

1. (33 бали): x 6 106;

2. (33 бали): x 6 109;

3. (34 бали): без додаткових обмежень.

Приклади
standard input standard output

3 24 3
2 2 2

1 3 -1

0 13 6
2 2 2 1 1 2
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Зауваження
У першому тестi ми можемо 3 рази натиснути на другу кнопку, тодi баланс стане рiвним

23 + 23 + 23 = 24.
У другому тестi можна показати, що неможливо за допомогою даних кнопок отримати баланс

рiвний 3.
У третьому тестi можна виконати такi операцiї:

1. натискання на 2 кнопку, баланс рiвний 1;

2. натискання на 2 кнопку, баланс рiвний 2;

3. натискання на 2 кнопку, баланс рiвний 3;

4. натискання на 1 кнопку, баланс рiвний 6;

5. натискання на 1 кнопку, баланс рiвний 12;

6. натискання на 2 кнопку, баланс рiвний 13.

Можна показати що цi вiдповiдi є мiнiмальними для кожного тесту.
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